

Futbol  Müsabaka Oyun Kuralları  2026 

1.   Spor malzemelerini her takım kendisi temin edecektir. Forması olmayan veya maça gelen takımların forması aynı ise tertip komitesi tarafından takımlara bip verilecektir. Fikstürde ev sahibi görünen takım bip giyer.

2. Takımlar  en çok 18 sporcudan oluşacaktır. Her Fakülte, Yüksekokul ve Meslek Yüksekokullarının takım sorumlusu (idareci/antrenör) bulundurması gerekmektedir. Takım sorumlusu (idareci/antrenör) müsabaka boyunca takımlarının başında bulunacak ve listeye adı soyadı ile telefon numarası mutlaka yazılmış olması gerekmektedir. Listede ismi olmayanlar sahaya kabul edilmeyecektir.

3. Müsabakanın başlayabilmesi için takımın başında listede ismi yazılı olan takım sorumlusunun (idareci/antrenör) birinin mutlaka olması zorunludur. İkisi de yok ise müsabaka başlatılamaz. Bekleme süresi 5 dakikadır  gelmemesi durumunda o takım 3-0 hükmen yenik sayılır.

4. Takım sorumluları maçlardan önce, takımın asıl ve yedek oyuncu listesini imzalı Üniversite logolu kimlikleri ile  Tertip Komitesine verecektir. Bu listeler (Müsabalka İsim listesi ve Sağlık Beyan Belgesi) ilk müsabakada tertip komitesine verildikten sonra turnuva süresince herhangi bir ekleme yapılmayacaktır. Kimliksiz sporcu o günkü müsabakada kesinlikle oynayamayacaktır.

5. Sağlık beyan formunu müsabakaya katılan her sporcunun imzalaması zorunludur. 

6.  Takımlar sahaya 1 kaleci ve 7 saha oyuncusu ile çıkacaklardır. Maç esnasında en fazla 5 oyuncu değişikliği yapılır. Her oyuncu sadece bir takım listesinde yer alabilir.

7. Maçına eksik oyuncu ile gelen takım en az 1 kaleci 5 oyuncu ile oyuna başlayabilir. Daha az olması halinde 5 dakika beklenilmesi ve gelmemesi durumunda o takım 3-0 hükmen yenik sayılır.

8. Başlama vuruşu, direkt, endirekt serbest vuruşlar ve penaltı vuruşu esnasında rakip takım oyuncuların toptan en az 8 metre uzakta bulunmalıdırlar.

9. Oyundan çıkan oyuncu tekrar oyuna giremez. Maç esnasında kırmızı kart gören oyuncu  o maçta oynayamaz, yerine başka bir oyuncu giremez. Bir sonraki maçta oynama durumu ilgili web sayfasından duyurusu yapılmamış ise 1 maç oynamayacaktır. Birden fazla maç cezası ise ilgili web sayfasından duyurulacaktır.

10. Müsabakalar 2X30 dakika halinde yapılacaktır. Devre arası 5 dakikadır. 

11. Lig ve eleme usulü oynanan maçlarda skor eşitliği halinde uzatmalar oynanmaz. Statüde belirtilen kriterlere göre sıralama belirlenecektir.

12.  Maçlarda uzatma kararlarını maçın hakemi verecektir.

13. Ofsaytsız oynanır. Ayrıca kaleciye geri pası uygulaması uluslararası futbol oyun kurallarında belirtildiği gibi uygulanacaktır.
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14. Müsabakalarda tekmelik kullanılması önerilir.

16.  Takım listesinde bulunmayan oyuncu (kaçak oyuncu) oynatıldığı tespit edildiğinde oynatan takım ihraç edilir.

17. Maç öncesinde, maç esnasında veya maç sonrasında saha içerisinde ya da saha dışında kasıtlı hareket, kavga, kötü söz söyleme ve benzeri şekildeki  fair play kuralları dışında davranışlarda bulunanlar gerekli görüldüğü takdirde ÜNİLİĞ Yönetim Kurulunun tavsiyesi  doğrultusunda bireysel veya takım olarak Üniversite Disiplin Kuruluna Sevk edilir.

18. Müsabakalara katılan tüm takımlar bu maddeleri okumuş ve kabul etmiş sayılırlar. Turnuva süresince, yazılı maddelerde belirtilmeyen hususlara rastlanılması veya tereddüde düşülmesi halinde, konuyla ilgili Tertip Komitesi karar verecektir


